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Ghid de utilizare a manualului digital

Competente generale si specifice

1. Prezentarea realitatii observabile, cu ajutorul terminologiei generale si specifice
1. identificarea unor termeni geografici in texte [contexte/situatii de invitare diferite

1.2. Precizarea, in cuvinte proprii, a sensului termenilor geografici de bazd
1.3. Utilizarea termenilor geografici simpli in contexte cunoscute

2, Utilizarea elementelor semnificative din matematica, stiintele naturii si disciplinele
sociale, in intelegerea realitatii inconjuratoare
2.1 Aplicarea unor elemente 5i operatii matematice minime in intelegerea unor situatii reale observate

2.2. Aplicarea unor elemente si cunostinte dobandite la alte discipline (stiinte ale naturii, istorie, stiinte
sociale) in descrierea si explicarea realitatii inconjurdtoare

2.3. identificarea unor fenomene si procese cu caracter geografic din mediul inconjurator al orizontului local,
al regiunii, tarii 5i continentului

3. Relationarea realitatii inconjuratoare cu reprezentarea ei cartografica
11 identificarea pozitiei elementelor reprezentate pe harti
3.2. Utilizarea semnelor $i a altor reprezentan conventionale
3.3. Raportarea corecta a pozitiel unor elemente pe reprezentarile cartografice
34, Utilizarea unor reprezentiri grafice si cartografice simple

4. Dezvoltarea interesului pentru cunoasterea orizontului local, a tarii §i a lumii
contemporane

&1, Dezvoltarea curiozitatii de cunoastere a elementelor geografice caracteristice orizontului local, tarii si
lumii contemporang

4.2. Dobandirea interesului pentru intelegerea rolului mediului inconjurdtor pentru viata si activitatea
societatii

&.3. Devoltarea interesulul pentru cunoasterea si intelegerea diversitatii naturale si umane

& Geografie - clasa a I¥-a

Manualul digital reproduce intregul continut din versiunea tiparitd, oferind elevilor posibilitatea de a
interactiona cu diverse elemente de continut. Astfel, acestia vor putea viziona animatii sau filme, rezolva
exercitii interactive i naviga prin manual.

- Q@ @ O

AMII static AMII animat
Cum se foloseste manualul digital?

1. Meniul superior
Q Q Mirire/micsorare - s mareste sau se micoreaza fereastra, pentru o vizualizare adecvatd a
elementelor de interes,
Chutare - pot i efectuate chutin in manualul digital dupd cuvinte-chede,
Cuprins - deschide cuprinsul manualului digital
Inapal la prima pagin - se revine la prima pagind a manualulul digital.
Pagina anterioard - s¢ acceseard pagina anterioard paginii curente,
Pagina urmbtoare - S0 accesearh paging urmitoare paginii curente.
Salt La ultima pagind - se acceseazh ultima pagind a manualului digital,
Admotiri - deschide o galerie de instrumente, cu functii diferite, ce permit operatii in timp

vy 1200

real: sublinieri, adnotdri, incercuirl, demarcin, mascin, evidentieri etc,
e Indlicatii - se acceseazd ecranul cu indicatii,
2. Ajutor in utilizarea AMII interactiv:

Deschide interactivnea dand click cu mouse-ul pe exercitiu. Pentru exercitiile de completare, utilizeazd
mouse-ul pentru a pozitiona cursorul pe spatiul in care doresti sa completesi. Pentru exercitiile de alegere, urmareste
cerinta, apoi utilizeazi mouse-ul pentru alegerea variantel de rispuns, prin apdsare pe varianta pe care o consideri
corecti. Apasa butonul Verificl pentru a vedea daca ai ales corect. Pentru ambele tipuri de exercitii, apare ¥ pentru
raspunsul corect i X pentru raspunsul gresit. Pentru a relua rezolvarea exercitivlul, apasa butonul Rela/ Reinceanci.
Poti vedea rispunsurile corecte §i apasind butonul Aratd] Afigeazi solutia.

3. Ajutor in utilizarea AMIl animat:
Apasa pe butonul m pentru a deschide aplicatia, Butonul Play este localizat pe bara de jos a ferestred, alaturi

de Volum si optiunea de afisare completd pe ecran. Pentru a opri temporar aplicatia, apasd butonul de pauzi, de pe
bara de jos a ferestrel. Pentru a iesi din aplicatie, apasd pe butonul '@ din coltul din dreapta sus al ferestrei,

&, Ajutor in utilizarea AMII static:
Apasd pe butonul 6 Imaginea se va deschide maritd. Apasd pe butonul @ din coltul din dreapta sus, pentru
a inchide aplicatia.
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CAPiToLUL 1

Clasa, scoala, cartierul, localitatea
Orientares si distantele in orizontul apropiat

Planul clasei, al locuintei, al scolii, cartierului si
localitatii
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] Orizontul, linia orizontului, punctele cardinale

Harti ale orizontului local

Caracteristici generale observabile ale
orizontului local

Modificari observabile $i repere de timp

De la orizontul local la tard
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CAPiTOLUL 1

e

1.1. Clasa, scoala, cartierul, localitatea

Citeste cu atentie textul de mai jos si raspunde la urmitoarea intrebare: Pe langa cate scoli au

trecut biietii?

e (00 startul din fata vilei si ne angajam intr-un veritabil concurs de alergdri, ol cdrui traseu ne era -
drag si bine cunoscut. Porneam la vole, pe alee, de-o lungul stodionului Olimpio, treceam pe Idngd :
vechea Poartd a Ecaterinei, apoi prin fata liceului german Honterus, apucam pe Dupd Ziduri, pela
picicarete Turnului Alb 5i Turnului Negru, ajungeam la Livada Postel, coteam dreapta pe Promenadd, :
olergam pdnd o Palatul justifiei, zburam pe sub ferestrele liceului de fete Principesa, urcam Dealul

Melcilor, ne angajam din nou pe aleea de sub Tdmpa, ldsam in urmd basticanele Funarilor si al |
Postdvarilor, si ajungeam, in sfarsit, de unde am pornit, in fata vilei...*

@® Observa

Analizeaza imaginile aliturate (1-4) §i precizeaza ce reprezintd
fiecare.
in imaginea 1:
a. Pe cate randuri sunt dispuse bancile?
b. Cati copli pot ocupa locurile de pe scaune?
€. Se vede usa de intrare in clasd? Unde ar putea fi ea?
d. Care este orientarea bancilor?
in imaginea 2:
a, Cate etaje are scoala din imagine, fard a socoti parterul?
b. Care este forma scolii?
€. Unde aste situat curtea scolii?
d. Unde este situata intrarea principala a scolii?
inimaginea 3:
a. Ce fel de cladin alcituiesc cartierul?
b. Cat de apropiate sunt clidinle, care este densitatea acestora?
. Existd spatii ocupate cu vegetatie - spatii verzi?
d. Cati pameni crezi ca locuiesc in acest cartier?
in imaginea &:
a, Ce fel de cladin alcatuiesc cartierul?
b. Cat de apropiate sunt cladinle, care este densitatea acestora?
. Existd spatii ocupate cu vegetatie - spatii verzi?
d. Cati oameni crezi ca locuiesc in acest cartier?

® invati
Orizontul apropiat este spatiul din jurul tiu, cel in care iti desfasori
activitatea zilnica,

Orizontul apropiat cuprinde: locuinta ta, scoala la care inveti, locul
de joacd (parcul) in care iti petreci timpul liber, magazinul din apropiere,
strazile care leaga toate aceste elemente.

Orizontul apropiat poate avea forme §i dimensiuni diferite in functie
de marimea localitati,

Localitatea este o asezare omeneascd, adica un spatiu delimitat in
care oamenii triiesc si isi desfasoard activitatea,

Localititile pot fi: localititi rurale - sate (imag. 5)
localitti urbane - orase (imag, 6).

La sat, orizontul apropiat este redus ca suprafat, alcituit din case ce
au curti, cu o singura stradd principald $i mult spatiu verde in jur.

La oras, orizontul apropiat este mai intins, poate avea clidini cu
mai multe niveluri (blocuri), cu bulevarde largi, alei inguste ce despart
blocurile si spatii verzi sub forma de parcuri.

O localitate de dimensiuni mai mari este impartitd in mai multe cartiere.
Cartierul este o parte a unei localitati, care are anumite caracteristici.

e aplica

1. Pornind de la textul lui Pericle Martinescu, cere ajutorul unui adult si
realizeazd prin cartierul tdu un traseu pe care si-| parcurg cu prietenii.

2. Descrie scoala si clasa in care inveti,

Model: Scoala n care invii are forma dreptunghiulari. Ea are doud
efaje si o curte exterioard, Scoala mea este alcdtuitd din zece sali de
clasd, cancelaria si secretariatul.

3. Asociaza propozitille urmatoare cu imaginile aldturate (A-C):

a. Este un cartier aglomeral, cu cladiri inghesuite, unde vara este
insuportabild din cauza cildurii degajatd de beton si asfalt, in imaginea
notata cu litera B.

b. Este o sald de clasd amenajatd pentru ora de geografie, in imaginea
notata cu litera ...

c. Este un sat mic situat in zond de munte, unde ocupatia principald a
oamenilor este cresterea animalelor, in imaginea notat cu litera ..




CAPiToLUL1

® Lectureazd -

Citeste cu atentie textul de mai jos 5i rAspunde la urmatoarea intrebare: Ce i-a ajutat pe cei doi

frati 53 se intoarcd acasa?

Jaretel [ud toatd painea si-o ascunse sub sort, din pricind cd buzunarele [ui Honsel erau pline cu
pietricele. Apoi pornird cu tofii spre pddure. Dupd pufin timp, Hansel se opri 5i isi aruncd privirea
inapoi, spre cdscioara ce rdmdsese in urmd. Asta o fdcu o dotd, apoi iordsi, si fardsi...

. Act & timpul 54 vd spun cd Hansel nu se uitase dupd nicio pisiculd si cd de flecare datd cand se
oprea, scotea din buzunar chte o pletricicd si-o Idsa sd cadd pe clrare.

- Risdri luna plind, de ziceoi cd poleieste cu aur pddureq, si de-ndatd ce se ardtd pe cer, Honsel isi
lud surioara de mand si incepu o pdsi pe urma pietricelelor, care scanteiou ca bdnufil cei de curdnd
bétuti i le ardtou drumul. Merserd ei asa toatd noaptea si cdnd incepurd o miji zorile, afunserd lo

casa pdrinteascd.”

@® Observa

Analireazi figura aliturata si
completeazd textul:

Eliza, Radu 5i Matei sunt elevi in
clasa a Iv-a, Acestia merg 2ilnic la
scoald pe jos. Dacd pleacd la aceeasi
ord, cel mai repede ajunge la scoald
Eliza, iar cel mai tarziu .. . $coala
este situatda ntre Magazin - la
dreapta i .. - la stanga. Casa Elizei
se afld in ... fatd de Bazinul de inot
Radu este gimnast, asa cd in fiecare
dupd-masd merge la .. situatd peste
drum de blocul siu. El locuieste la
etajul .. . Cel trei copil obignusesc
si mearga simbdta in parc, Cel mai
departe de parc locuieste . . Tatal
lui Matei este politist. El trebuie sa
traversee .. strdzi pentru a ajunge
la serviciu. Politia se afla chiar langa

10 Geografie - clasa a IV-a

1.2. Orientarea si distantele in orizontul apropiat

Fig. 1 - Plan al cartserulis

Fratii Grimm - Hansel §i Gretel"

@ invatd

Ate orlenta inseamnd i stii unde te afli 5i unde vrei 53 ajungl. Pentru
a te orienta poti s folosesti indicatiile: in fatd, in spate, lingd, peste
drum de, stanga, dreapta. De asemenea, trebuie si cunosti directia catre
care te indrepti: inainte, inapoi, la stinga, la dreapta,

Misurarea distantei (fig. 1) ne ajutd si estimim timpul in care vom
ajunge acolo unde ne dorim. Dacd avem un drum lung de parcurs,
inseamnd ch vom ajunge intr-un interval de timp mai lung si invers,

Distanta dintre doud locuri se masoard in kilometri. Dacd distanta
este mai micd, atunci se foloseste metrul ca unitate de masura.

Uneori ne este mai usor sd folosim un interval de timp pentru a
exprima distanta (fig. 2), ca de exemplu: Matei se afld la 10 minute de
mers pe jos fatd de magazin i la 15 minute fatd de scoald.

in zilele noastre este foarte usor sd aflim care este distanta gi in cit
timp parcurgem drumul intre doud locatii folosind aplicatiile telefonului
maobil sau ale calculatorului. Una dintre cele mai cunoscute este aplicatia
Google Maps. Cu ajutorul i putem si ne orientdm atunci cind ne
deplasdm in zone pe care nu le cunoastem, pentru a nu ne rataci.

o mics @ @ O

Ajutat de pdrinti sau de invitdtor, deschide Google Maps - hiri
(imag. A) pe telefon sau pe calculator si urmeazd pasii de mai jos, folosind
modelul din manualul digital:

1, Serie numele scolii tale in caseta numith Cautati aicl,

2. identifica locul in care se afla scoala ta si citeste numele strazilor din
jurul scolii tale.

3. In partea dreaptd jos apare un cerc albastru cu o shgeatd. DA click si se
vor deschide doua casete: in prima scrii numele scolii tale, iar in a doua
adresa ta de acasa,

%, Cu harta deschisd, urmaresta drumul de la scoald si pana acasd si
citeste numele strazilor pe care treci.

§. Selecteazd modalitatea in care parcurgi drumul pand acasi (cu masina,
mers pe jos, cu mijloace de transport in comun).

6. Citeste de pe hartd care este intervalul de timp in care ajungi acasd
dacd mergi pe jos.

@ Portofoliu

Pe 0 coald de desen,
schiteazd drumul pe care il
parcurgi de la scoald pand
acasd 5 scrie numele strazilor
pe care treci. Adaugd aceastd
schitd in portofoliul tau,

Geografie - clasaalv-a T



1.3. Planul clasei, al locuintei, al scolii,

Fig. 1- Plan tridimensional al casei

Fig. 3 - Salii de clasa

12 Geografie - clasa a IV-a

cartierului silocalitatii

@ Observa

1. Figurile 15i 2 reprezinta aceeasi casa. in prima,
tasa este vizuti de sus (tridimensional), in a doua
este realizati o schiti a casei. Analizeaza cele doud
figuri 5i rispunde la urmitoarele intrebiri:
a. Cu ce cifrd sunt numerotate:

- camera de 2i;

- dormitorul;

= haia;

- bucdtdria;

= holul de la intrare;

- usa de intrare in casd;

= spatiul in care se giseste centrala termica (CT).
b. Din camera de zi se poate iesi pe terasd?
¢. Care sunt incAperile in care se poate intra din hal?
d. Cum sunt reprezentate pe schitd usile?
e. Existd usd intre camera de 2i 5i bucitarie?
{. Care este cea mal mare incipere? Dar cea mai micd?

3. Uita-te cu atentie in jur, analizeazd obiectele
care suntin sala tade clasi si, lafelca laexercitiul 2,
scrie patru propozitii adevdrate si patru propoziti
false despre locul obiectelor din clasa ta.

® invati

Planul este reprezentarea sub formd graficd,
desenata, conventionald si micsoratd a unei cladiri,
a unui cartier sau a uned localitatl.

Planul este o reprezentare graficd deoarece se
folosesc linii pentru a desena elementele com ponente
ale clidirii, ale cartierului sau ale localitiii.

Prin linii sau forme geometrice ca péatratul,
dreptunghiul, cercul sunt redate toate elementele
prezente in spatiul care urmeaz sd fie desenat.

Planul este o reprezentare conventionala deocarece
pe desen se folosesc culori $i semne,

Semnele pot fi valabile pentru orice plan sau
pot fi folosite in mod special pentru unul singur. De
exemplu: Usa este desenatd cu o linie 5i un arc de cerc
(o bucatd dintr-un cerc). Peretii sunt reprezentati cu

Exemplu:

1. 54 presupunem cd banca din sala de clasi are
2'm, adici 200 ¢m. Micsordm de 100 de ori 5i desendm
banca de 2 cm.

Scara este 1.cm pe desen = 100 em in realitate,

o

- 200 cm -

banca

= ) (M =&

doua linii intre care se foloseste culoare, iar in dreptul
ferestrelor nu este folosita culoarea,

Planul este o reprezentare micsoratd decarece este
nevoie sd se micsoreze elementele pentru a incipea
in desen, asa cum se cbservd in planul din figura 2.
Micsorarea nu se face oricum: se masoard elementele
ce urmeaza a fi reprezentate, apoi se micsoreaz toate
la fel Acest fel de a reduce elementele se numeste
MICSORARE LA SCARA (fig. 4).

Pentru a micsora este foarte important sd se
masoare mai intdi obiectele din realitate. Daci
obiectele sunt mai mari, ele trebuie sa fie micsorate
mai mult pentru a incipea in desen, iar dacd sunt mai
mici, ele se vor micsora mai putin, De aceea, scara
este diferita pentru fiecare desen 5i se hotiraste cind
se incepe desenul - planul.

2. 54 presupunem ca blocul in care locuiesti are o
lungime de 30 m, adica 3000 cm. Micsordm de 1000 de
ari §i desendm blocul de 3 cm.

Scara este 1. cm pe desen = 1000 cm in realitate.

- 30 m -

bloc

T

Fig. & - Miczorare L scard
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CAPiToLUL1

® Aplica o

1. Completeazi planul cartierului din figura 5 pe o foaie de matematicd, precum in figura 6, folosind scara 1em

pe desen = 10 m in realitate. Dimensiunile sunt urmatoarele:
- Strada are o lungime de 100 m 5i o latime de 10 m.
- Cladirile sunt identice i au lungimi de 40 m si latimi de 20 m.

Locurile de parcare dintre cladin au &0 m lungime si 20 m Litime.

Fig 5 - Manul tridimensional al cartienalui

Model:

Casa 1

W%

WolL

10 CM

Fig. & - Planul cartienalul micsorat la scard

14 Geowrafic 5 @ W=

2. Se di urmatorul plan al unei localitati:

a. Raspundeti la urmatoarele
intrebdri:

- Care este scara la care a fost
desenat planul orasului Fagaras?

Model: 1 cm = 500 m.

= Care este semnul conventional
U care este reprezentatd soseaua
nationald?

b. Masoard cu rigla distanta
pe plan dintre Colegiul National
"Radu Negru” si Parcul Regina
Maria. Care crezi cd este distanta
reald, cea din teren?

@ Proiect - Investigatie

(1.) CE VEIFACE?

Vei reprezenta planul scolil
tale, avand ca model planul de
mai jos (fig. 8).

(2.) b€ CE VEI FACE?

Pentru a le arita colegilor
cum sa se orienteze in scoald in
cazul izbucnirii unui incendiu,

S Niom = M m

Feg. 7 = Planul |ocaliRals Faghras

(3.) CUM VEI FACE?

1. Masoard lungimea si litimea coridorului,

2. Misoard lungimea si latimea unei sili de clasd.

3. Numdrd cate sili de clasa se afld la un etaj.

4, Masoard lungimea si litimea fiecarei incaper| situata
la etajul tau,

5. Stabileste scara la care vei reduce planul.

6. Realizeaza planul scolii pe o foaie de bloc de desen.

(4.) CUM VEI STIDACA Al

REUSIT?

wC g
::{f Clasal | Clasa 2 Clasa 3 Chasa 4 Clasa 5 Iﬂthahé-t.! ':ﬂl-Egii unde se
"™ ™ ™ ™, ™ afla pe plan clasa voastra sau
e £ alte incaperi reprezentate de
a ] ;
E| tne
Clasabs
Fig. B - Planul scoli Scar

- e |
o
Qmm ileglrn) WELTES
P
""“""MF e
L] HACARRS L R ]
IRLORELOS
[~ [l H]
WADTIES
¢ un
o, © o Tm qulr:ﬂ‘gnm
L
T A L=

T |-



